
Garruk, libéré {2}{G}{G}

Planeswalker légendaire : Garruk

{+1} : Jusqu'à une créature ciblée gagne +3/+3 et acquiert
le piétinement jusqu'à la fin du tour. 
 
{-2} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Bête. Ensuite, si
un adversaire contrôle plus de créatures que vous, mettez
un marqueur « loyauté » sur Garruk, libéré. 
 
{-7} : Vous gagnez un emblème avec « Au début de votre
étape de fin, vous pouvez chercher dans votre bibliothèque
une carte de créature, la mettre sur le champ de bataille,
puis mélanger votre bibliothèque. » 4/
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Garruk, libéré {2}{G}{G}

Planeswalker légendaire : Garruk

{+1} : Jusqu'à une créature ciblée gagne +3/+3 et acquiert
le piétinement jusqu'à la fin du tour. 
 
{-2} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Bête. Ensuite, si
un adversaire contrôle plus de créatures que vous, mettez
un marqueur « loyauté » sur Garruk, libéré. 
 
{-7} : Vous gagnez un emblème avec « Au début de votre
étape de fin, vous pouvez chercher dans votre bibliothèque
une carte de créature, la mettre sur le champ de bataille,
puis mélanger votre bibliothèque. » 4/
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Garruk, libéré {2}{G}{G}

Planeswalker légendaire : Garruk

{+1} : Jusqu'à une créature ciblée gagne +3/+3 et acquiert
le piétinement jusqu'à la fin du tour. 
 
{-2} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Bête. Ensuite, si
un adversaire contrôle plus de créatures que vous, mettez
un marqueur « loyauté » sur Garruk, libéré. 
 
{-7} : Vous gagnez un emblème avec « Au début de votre
étape de fin, vous pouvez chercher dans votre bibliothèque
une carte de créature, la mettre sur le champ de bataille,
puis mélanger votre bibliothèque. » 4/
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Garruk, libéré {2}{G}{G}

Planeswalker légendaire : Garruk

{+1} : Jusqu'à une créature ciblée gagne +3/+3 et acquiert
le piétinement jusqu'à la fin du tour. 
 
{-2} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Bête. Ensuite, si
un adversaire contrôle plus de créatures que vous, mettez
un marqueur « loyauté » sur Garruk, libéré. 
 
{-7} : Vous gagnez un emblème avec « Au début de votre
étape de fin, vous pouvez chercher dans votre bibliothèque
une carte de créature, la mettre sur le champ de bataille,
puis mélanger votre bibliothèque. » 4/
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


