
Pako, retriever ésotérique {3}{R}{G}

Créature légendaire : élémental et chien

Partenariat avec Haldan, arcaniste avide  
Célérité  
À chaque fois que Pako, retriever ésotérique attaque,
exilez la carte du dessus de la bibliothèque de chaque
joueur et mettez un marqueur rabattage sur chacune
d'elles. Mettez un marqueur +1/+1 sur Pako pour chaque
carte non-créature exilée de cette manière.
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