
Rielle, l'éternisciente {1}{U}{R}

Créature légendaire : humain et sorcier

Rielle, l'éternisciente gagne +1/+0 pour chaque carte
d'éphémère et de rituel dans votre cimetière.  
À chaque fois que vous vous défaussez d'au moins une
carte pour la première fois à chaque tour, piochez autant
de cartes.

 

0/3
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Rielle, l'éternisciente {1}{U}{R}

Créature légendaire : humain et sorcier

Rielle, l'éternisciente gagne +1/+0 pour chaque carte
d'éphémère et de rituel dans votre cimetière.  
À chaque fois que vous vous défaussez d'au moins une
carte pour la première fois à chaque tour, piochez autant
de cartes.

 

0/3
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Rielle, l'éternisciente {1}{U}{R}

Créature légendaire : humain et sorcier

Rielle, l'éternisciente gagne +1/+0 pour chaque carte
d'éphémère et de rituel dans votre cimetière.  
À chaque fois que vous vous défaussez d'au moins une
carte pour la première fois à chaque tour, piochez autant
de cartes.

 

0/3
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Rielle, l'éternisciente {1}{U}{R}

Créature légendaire : humain et sorcier

Rielle, l'éternisciente gagne +1/+0 pour chaque carte
d'éphémère et de rituel dans votre cimetière.  
À chaque fois que vous vous défaussez d'au moins une
carte pour la première fois à chaque tour, piochez autant
de cartes.

 

0/3
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


