
Emprunteur intrépide {1}{U}{U}

Créature : peuple fée et gredin

Flash   
Vol   
L'Emprunteur intrépide ne peut bloquer que les créatures
avec le vol.   
   
<b>Chapardage</b> {1}{U}   
Éphémère : aventure  
   
Renvoyez un permanent non-terrain ciblé qu'un adversaire
contrôle dans la main de son propriétaire.

 
3/1

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Emprunteur intrépide {1}{U}{U}

Créature : peuple fée et gredin

Flash   
Vol   
L'Emprunteur intrépide ne peut bloquer que les créatures
avec le vol.   
   
<b>Chapardage</b> {1}{U}   
Éphémère : aventure  
   
Renvoyez un permanent non-terrain ciblé qu'un adversaire
contrôle dans la main de son propriétaire.

 
3/1

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Emprunteur intrépide {1}{U}{U}

Créature : peuple fée et gredin

Flash   
Vol   
L'Emprunteur intrépide ne peut bloquer que les créatures
avec le vol.   
   
<b>Chapardage</b> {1}{U}   
Éphémère : aventure  
   
Renvoyez un permanent non-terrain ciblé qu'un adversaire
contrôle dans la main de son propriétaire.

 
3/1

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Emprunteur intrépide {1}{U}{U}

Créature : peuple fée et gredin

Flash   
Vol   
L'Emprunteur intrépide ne peut bloquer que les créatures
avec le vol.   
   
<b>Chapardage</b> {1}{U}   
Éphémère : aventure  
   
Renvoyez un permanent non-terrain ciblé qu'un adversaire
contrôle dans la main de son propriétaire.

 
3/1

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


