
Envoûteuse tentatrice {2}{B}

Créature : humain et psychagogue

Quand l'Envoûteuse tentatrice arrive sur le champ de
bataille, créez un jeton Nourriture. (C'est un artefact avec «
{2}, {T}, sacrifiez cet artefact : Vous gagnez 3 points de vie.
»)   
{2}, {T}, sacrifiez une nourriture : Un joueur ciblé perd 3
points de vie.
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