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Méchant loup {2{GHG}
Créature : loup
Quand le Méchant loup arrive sur le champ de bataille, il se
bat contre jusqu'a une créature ciblée que vous ne
controlez pas.

Sacrifiez une nourriture : Mettez un marqueur +1/+1 sur le
Méchant loup. Il acquiert l'indestructible jusqu'a la fin du
tour. Engagez-le.
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Méchant loup {2{GKG}

Créature : loup
Quand le Méchant loup arrive sur le champ de bataille, il se
bat contre jusqu'a une créature ciblée que vous ne
contrblez pas.
Sacrifiez une nourriture : Mettez un marqueur +1/+1 sur le
Méchant loup. Il acquiert I'indestructible jusqu'a la fin du
tour. Engagez-le.
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Méchant loup {2{GHG}
Créature : loup
Quand le Méchant loup arrive sur le champ de bataille, il se
bat contre jusqu'a une créature ciblée que vous ne
controlez pas.

Sacrifiez une nourriture : Mettez un marqueur +1/+1 sur le
Méchant loup. Il acquiert l'indestructible jusqu'a la fin du
tour. Engagez-le.
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Méchant loup {2H{GKG}

Créature : loup
Quand le Méchant loup arrive sur le champ de bataille, il se
bat contre jusqu'a une créature ciblée que vous ne
contrblez pas.
Sacrifiez une nourriture : Mettez un marqueur +1/+1 sur le
Méchant loup. Il acquiert I'indestructible jusqu'a la fin du
tour. Engagez-le.
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