
Hospitalité selon Oko {3}{G}{U}

Éphémère 

Les créatures que vous contrôlez ont une force et une
endurance de base de 3/3 jusqu'à la fin du tour. Vous
pouvez chercher dans votre bibliothèque et/ou votre
cimetière une carte appelée Oko, le finassier, la révéler et
la mettre dans votre main. Si vous cherchez dans votre
bibliothèque de cette manière, mélangez.
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