
Maison de l'envoûteuse

Terrain : marais

({T} : Ajoutez {B}.)  
La Maison de l'envoûteuse arrive sur le champ de bataille
engagée à moins que ne vous contrôliez au moins trois
autres marais.  
Quand la Maison de l'envoûteuse arrive sur le champ de
bataille dégagée, vous pouvez mettre une carte de créature
ciblée depuis votre cimetière au-dessus de votre
bibliothèque.
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