
Traqueuse de Clairbois {3}{G}

Créature : elfe et éclaireur

{5}{G}, {T} : Regardez les quatre cartes du dessus de votre
bibliothèque. Vous pouvez révéler une carte de créature
parmi elles et la mettre dans votre main. Mettez le reste
au-dessous de votre bibliothèque dans un ordre aléatoire.
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