
Incarnation des agonies {1}{B}{B}

Créature : démon

Vol, contact mortel  
L'Incarnation des agonies arrive sur le champ de bataille
avec un marqueur +1/+1 sur elle pour chaque coût de
mana différent parmi les cartes non-terrain de votre
cimetière. (Par example, {2}{B} et {1}{B}{B} sont des coûts
de mana différents.)
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