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Créature légendaire : élémental

Quand Omnath, Locus du Roulis arrive sur le champ de
bataille, il inflige & n'importe quelle cible un nombre de
blessures égal au nombre d'é/émentaux que vous
contrdlez.

Toucheterre ? A chaque fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contréle, mettez un marqueur
+1/+1 sur un élémental ciblé que vous contrélez. Si vous
contr6lez au moins huit terrains, piochez une carte.
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