
Cératops changeant {2}{G}{G}

Créature : dinosaure

Ce sort ne peut pas être contrecarré.  
Protection contre le bleu (Cette créature ne peut pas être
bloquée, ciblée, blessée, enchantée ou équipée par quoi
que ce soit de bleu.)  
{G} : Le Cératops changeant acquiert, selon votre choix, la
portée, le piétinement ou la célérité jusqu'à la fin du tour.
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