Vs

Sorin, seigneur de sang impérieux {2}{B}

Planeswalker légendaire : Sorin

{+1} : Une créature ciblée que vous contrblez acquiert le
contact mortel et le lien de vie jusqu'a la fin du tour. Si c'est
un vampire, mettez un marqueur +1/+1 sur elle.

{+1} : Vous pouvez sacrifier un vampire. Quand vous faites
ainsi, Sorin, Imperious Bloodlord inflige 3 blessures a
n'importe quelle cible et vous gagnez 3 points de vie.

{-3} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature vampire de votre main.
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