
Évêque d'ailes {W}{W}

Créature : humain et clerc

À chaque fois qu'un ange arrive sur le champ de bataille
sous votre contrôle, vous gagnez 4 points de vie.  
À chaque fois qu'un Ange que vous contrôlez meurt, créez
un jeton de créature 1/1 blanche Esprit avec le vol.
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