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Kefnet I'Eternel-dieu {2{UKu}

Créature |égendaire : zombie et dieu

Vol

Vous pouvez révéler la premiére carte que vous piochez a
chague tour au moment ot vous la piochez. A chaque fois
que vous révélez une carte d'éphémere ou de rituel de
cette maniere, copiez cette carte et vous pouvez lancer la
copie. Cette copie codte {2} de moins a lancer.

Quand Kefnet I'Eternel-dieu meurt ou est mis en exil depuis
le champ de bataille, vous pouvez le mettre dans la
bibliothéque de son propriétaire en troisiéme position a
partir du dessus.
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