
Crabigator {4}{GU}{GU}

Créature : crabe et tortue terrestre et crocodile

Défenseur     
{6}{GU}{GU} : Adaptez 3. (Si cette créature n'a pas de
marqueurs +1/+1 sur elle, mettez trois marqueurs +1/+1 sur
elle.) 
Tant que le Crabigator a au moins un marqueur +1/+1 sur
lui, il peut attaquer comme s'il n'avait pas le défenseur.
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