
Ruine grondante {5}{R}

Créature : élémental

Quand la Ruine grondante arrive sur le champ de bataille,
comptez le nombre de marqueurs +1/+1 sur les créatures
que vous contrôlez. Les créatures que vos adversaires
contrôlent avec une force inférieure ou égale à ce nombre
ne peuvent pas bloquer ce tour-ci.
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