
Pétitionnaires tenaces {1}{U}

Créature : humain et conseiller

{1}, {T} : Un joueur ciblé meule une carte.  
Engagez quatre conseillers dégagés que vous contrôlez :
Un joueur ciblé meule douze cartes.  
Un deck peut contenir n'importe quel nombre de cartes
appelées Pétitionnaires tenaces.
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