{LHRHG}

Créature : sanglier

Célérité (Cette créature peut attaquer et {T} dés le tour ou
elle arrive sous votre contrble.)

Tant que vous contrélez un planeswalker Domri, le Sanglier
de guerre chargeur gagne +1/+1 et a le piétinement. (Il
peut infliger son surplus de blessures de combat au joueur
ou au planeswalker qu'il attaque.)
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