{WUKWU} /7 {3HWHU}

Ephémeére / Rituel

<b>Procuration</b> {WU}{WU}

Ephémere

Mettez une créature attaquante ou bloqueuse ciblée

au-dessus de la bibliotheque de son propriétaire.

<b>Protégement</b> {S{WHU}
Rituel

Créez un jeton de créature 4/4 blanche et bleue Sphinx
avec le vol et la vigilance.
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Ephémeére / Rituel

<b>Procuration</b> {WUHKWU}

Ephémere

Mettez une créature attaquante ou bloqueuse ciblée

au-dessus de la bibliothéque de son propriétaire.

<b>Protégement</b> {3S{WHU}
Rituel

Créez un jeton de créature 4/4 blanche et bleue Sphinx
avec le vol et la vigilance.
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<b>Procuration</b> {WU}{WU}

Ephémere

Mettez une créature attaquante ou bloqueuse ciblée

au-dessus de la bibliotheque de son propriétaire.

<b>Protégement</b> {S{WHU}
Rituel

Créez un jeton de créature 4/4 blanche et bleue Sphinx
avec le vol et la vigilance.
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Ephémeére / Rituel

<b>Procuration</b> {WUHKWU}

Ephémere

Mettez une créature attaquante ou bloqueuse ciblée

au-dessus de la bibliothéque de son propriétaire.

<b>Protégement</b> {3{WHU}
Rituel

Créez un jeton de créature 4/4 blanche et bleue Sphinx
avec le vol et la vigilance.
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