
Rakdos, le clou du spectacle {4}{B}{R}

Créature légendaire : démon

Vol, piétinement   
Quand Rakdos, le clou du spectacle arrive sur le champ de
bataille, jouez à pile ou face pour chaque créature qui n'est
pas un démon, un diable ou un diablotin. Détruisez chaque
créature dont la pièce tombe sur pile.
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