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Ephémeére

<b>Déposer</b> {I{WU}

Engagez une créature ciblée.
Piochez une carte.

<b>Déployer</b> {2{WHU}
Créez deux jetons de créature-artefact 1/1 incolore

Mécanoptere avec le vol, puis vous gagnez 1 point de vie
pour chaque créature que vous controlez.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~N

{IHWU} /7 {2ZH{WHU}

Ephémeére

<b>Déposer</b> {1{WU}

Engagez une créature ciblée.
Piochez une carte.

<b>Déployer</b> {2H{WHU}
Créez deux jetons de créature-artefact 1/1 incolore

Mécanoptere avec le vol, puis vous gagnez 1 point de vie
pour chaque créature que vous controlez.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~

{LHWU} /7 {ZHWHU}

Ephémeére

<b>Déposer</b> {I{WU}

Engagez une créature ciblée.
Piochez une carte.

<b>Déployer</b> {2{WHU}
Créez deux jetons de créature-artefact 1/1 incolore

Mécanoptere avec le vol, puis vous gagnez 1 point de vie
pour chaque créature que vous controlez.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~N

{1HWU} /7 {2Z{WHU}

Ephémeére

<b>Déposer</b> {1{WU}

Engagez une créature ciblée.
Piochez une carte.

<b>Déployer</b> {2ZH{WHU}
Créez deux jetons de créature-artefact 1/1 incolore

Mécanoptere avec le vol, puis vous gagnez 1 point de vie
pour chaque créature que vous contrdlez.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~

Magic the Gathering - Wizards of the Coast



