{3HRHGHG}

Créature : guivre

Emeute (Cette créature arrive sur le champ de bataille
avec, selon votre choix, un marqueur +1/+1 ou la célérité.)
Quand la Guivre dévastatrice arrive sur le champ de
bataille, choisissez jusqu'a I'un ?

? La Guivre dévastatrice se bat contre une créature ciblée
que vous ne controlez pas.

? Détruisez un terrain ciblé avec une capacité activée qui
n'est pas une capacité de mana.
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