e N
{2HRHG}

Créature : chat et béte

Emeute (Cette créature arrive sur le champ de bataille
avec, selon votre choix, un marqueur +1/+1 ou la célérité.)
Piétinement

{4H{RHG} : L'Arynx hystérique gagne +3/+0 jusqu'a la fin du
tour.
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e N
{2HRKG}

Créature : chat et béte

Emeute (Cette créature arrive sur le champ de bataille
avec, selon votre choix, un marqueur +1/+1 ou la célérité.)
Piétinement

{4H{RHG} : L'Arynx hystérique gagne +3/+0 jusqu'a la fin du
tour.

e N
{2HRHG}

Créature : chat et béte

Emeute (Cette créature arrive sur le champ de bataille
avec, selon votre choix, un marqueur +1/+1 ou la célérité.)
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Piétinement
{4{RHG} : L'Arynx hystérique gagne +3/+0 jusqu'a la fin du
tour.
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{2HRHKG}

Créature : chat et béte

Emeute (Cette créature arrive sur le champ de bataille
avec, selon votre choix, un marqueur +1/+1 ou la célérité.)
Piétinement

{4{RHG} : L'Arynx hystérique gagne +3/+0 jusqu'a la fin du
tour.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast Y,

Magic the Gathering - Wizards of the Coast



