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\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Créature Iégendaire : humain et soldat

Chaque adversaire ne peut pas lancer de sorts
non-créature avec une valeur de mana supérieure au
nombre de terrains que ce joueur controle.

A chaque fois qu'un adversaire lance un sort, si aucun
mana n'a été dépensé pour le lancer, contrecarrez ce sort.
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