
Colosse de la Porte {8}

Créature-artefact : construction

Ce sort coûte {1} de moins à lancer pour chaque porte que
vous contrôlez.   
Le Colosse de la Porte ne peut pas être bloqué par les
créatures de force inférieure ou égale à 2.   
À chaque fois qu'une porte arrive sur le champ de bataille
sous votre contrôle, vous pouvez mettre le Colosse de la
Porte depuis votre cimetière au-dessus de votre
bibliothèque.
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