{2HBHR}

Créature : démon

Spectacle {3{BHR} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
colt de spectacle a la place de son coit de mana si un
adversaire a perdu des points de vie ce tour-ci.)

Quand le Démon des poutres arrive sur le champ de
bataille, si son co(t de spectacle a été payé, chaque
adversaire se défausse d'une carte.
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