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Créature : humain et clerc

Quand la Purificatrice solaire arrive sur le champ de
bataille, choisissez I'un ?

? Retirez tous les marqueurs d'une créature ciblée. Elle ne
peut pas avoir de marqueurs sur elle tant que la
Purificatrice solaire reste sur le champ de bataille.

? Un adversaire ciblé perd tous ses marqueurs. Ce joueur
ne peut pas gagner de marqueurs tant que la Purificatrice
solaire reste sur le champ de bataille.
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