
Tour de détection

Terrain 

{T} : Ajoutez {C}.  
{1}, {T} : Jusqu'à la fin du tour, vos adversaires avec la
défense talismanique et les créatures avec la défense
talismanique que vos adversaires contrôlent peuvent être la
cible de sorts et de capacités que vous contrôlez comme
s'ils n'avaient pas la défense talismanique.
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