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Créature légendaire : ancétre et dragon

Vol, vigilance
A chaque fois qu'une créature avec le défenseur arrive sur
le champ de bataille sous votre controle, piochez une carte.

Chagque créature avec le défenseur que vous contrdlez
attribue un nombre de blessures de combat égal a son
endurance a la place de sa force et peut attaquer comme si
elle navait pas le défenseur.
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