
Sarkhan, le sang de feu {1}{R}{R}

Planeswalker légendaire : Sarkhan

{+1} : Vous pouvez vous défausser d'une carte. Si vous
faites ainsi, piochez une carte.    
    
{+1} : Ajoutez deux manas de la combinaison de mana
coloré de votre choix. Ne dépensez ce mana que pour
lancer des sorts de dragon.    
    
{-7} : Créez quatre jetons de créature 5/5 rouge Dragon
avec le vol.
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