
Sai, maître mécanoptériste {2}{U}

Créature légendaire : humain et artificier

À chaque fois que vous lancez un sort d'artefact, créez un
jeton de créature-artefact 1/1 incolore Mécanoptère avec le
vol.  
{1}{U}, sacrifiez deux artefacts : Piochez une carte.
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