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Djinn aux souhaits {BHUHU}

Créature : djinn

Vol

Le Djinn aux souhaits arrive sur le champ de bataille avec,
sur lui, trois marqueurs « souhait ».

{2{UHU}, retirez un marqueur « souhait » au Djinn aux
souhaits : Révélez la carte du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez jouer cette carte sans payer son co(t de
mana. Si vous ne le faites pas, exilez-la.
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Djinn aux souhaits {3HUHU}

Créature : djinn

Vol

Le Djinn aux souhaits arrive sur le champ de bataille avec,
sur lui, trois marqueurs « souhait ».

{2}{UXU}, retirez un marqueur « souhait » au Djinn aux
souhaits : Révélez la carte du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez jouer cette carte sans payer son co(t de
mana. Si vous ne le faites pas, exilez-la.
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Djinn aux souhaits {3HUHU}

Créature : djinn

Vol

Le Djinn aux souhaits arrive sur le champ de bataille avec,
sur lui, trois marqueurs « souhait ».

{2{UHU}, retirez un marqueur « souhait » au Djinn aux
souhaits : Révélez la carte du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez jouer cette carte sans payer son colt de
mana. Si vous ne le faites pas, exilez-la.
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Djinn aux souhaits {3HUKU}

Créature : djinn

Vol

Le Djinn aux souhaits arrive sur le champ de bataille avec,
sur lui, trois marqueurs « souhait ».

{2}{UXU}, retirez un marqueur « souhait » au Djinn aux
souhaits : Révélez la carte du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez jouer cette carte sans payer son co(t de
mana. Si vous ne le faites pas, exilez-la.
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