{IHWHW}

Créature : ange

Vol

Au début de chaque étape de fin, si vous avez gagné au
moins 5 points de vie ce tour-ci, créez un jeton de créature
4/4 blanche Ange avec le vol et la vigilance.

{BKWHWHW} : Jusqu'a la fin du tour, I'Ange resplendissant
gagne +2/+2 et acquiert le lien de vie.
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