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Enchantement

A chaque fois qu'une créature ou qu'un planeswalker que
vous contrdlez meurt, vous pouvez sacrifier La derniére
bataille d'Ajani. Si vous faites ainsi, créez un jeton de
créature 4/4 blanche Avatar avec le vol.

Quand un sort ou une capacité qu'un adversaire controle
vous fait vous défausser de cette carte, si vous controlez
une pleine, créez un jeton de créature 4/4 blanche Avatar
avec le vol.
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