
Cow-boy de l'Hurloon {2}{R}

Créature : minotaure

Traversée des jeans (Cette créature ne peut pas être
bloquée tant que le joueur défenseur porte un habit fait en
jean.)

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Cow-boy de l'Hurloon {2}{R}

Créature : minotaure

Traversée des jeans (Cette créature ne peut pas être
bloquée tant que le joueur défenseur porte un habit fait en
jean.)

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Cow-boy de l'Hurloon {2}{R}

Créature : minotaure

Traversée des jeans (Cette créature ne peut pas être
bloquée tant que le joueur défenseur porte un habit fait en
jean.)

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Cow-boy de l'Hurloon {2}{R}

Créature : minotaure

Traversée des jeans (Cette créature ne peut pas être
bloquée tant que le joueur défenseur porte un habit fait en
jean.)

 

2/2
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


