
Confluence ardente {2}{R}{R}

Rituel 

Choisissez trois. Vous pouvez choisir le même mode plus
d'une fois.   
? La Confluence ardente inflige 1 blessure à chaque
créature.   
? La Confluence ardente inflige 2 blessures à chaque
adversaire.   
? Détruisez un artefact ciblé.
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