
Oran-Rief, le Vastebois

Terrain 

Oran-Rief, le Vastebois arrive sur le champ de bataille
engagé.     
{T} : Ajoutez {G}.  
{T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur chaque créature verte
qui est arrivée sur le champ de bataille ce tour-ci.
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