
Jugement selon Nissa {4}{G}

Rituel 

Soutenez 2. (Ciblez jusqu'à deux créatures. Mettez un
marqueur +1/+1 sur chacune d'elles.)   
Choisissez jusqu'à une créature ciblée qu'un adversaire
contrôle. Chaque créature que vous contrôlez avec un
marqueur +1/+1 sur elle inflige un nombre de blessures
égal à sa force à cette créature.
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