Elfe courbebranche {2{G}

Créature : elfe et druide

{T} : Jusqu'a la fin du tour, une forét ciblée devient une
créature X/X Sylvin en plus de ses autres types, X étant le
nombre d'elfes que vous controlez.
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Elfe courbebranche {24G}

Créature : elfe et druide

{T} : Jusqu'a la fin du tour, une forét ciblée devient une
créature X/X Sylvin en plus de ses autres types, X étant le
nombre d'elfes que vous contrdlez.
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Elfe courbebranche {2{G}

Créature : elfe et druide

{T} : Jusqu'a la fin du tour, une forét ciblée devient une
créature X/X Sylvin en plus de ses autres types, X étant le
nombre d'elfes que vous controlez.
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Elfe courbebranche {2HG}

Créature : elfe et druide

{T} : Jusqu'a la fin du tour, une forét ciblée devient une
créature X/X Sylvin en plus de ses autres types, X étant le
nombre d'elfes que vous contrdlez.
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