4 2\
La conjecture du Mirari {4}{uU}
Enchantement : saga
(Au moment ou cette saga arrive sur le champ de bataille et
apres votre étape de pioche, ajoutez un marqueur «
sapience ». Sacrifiez apres lll.)
| ? Renvoyez une carte d'éphémere ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

1l ? Renvoyez une carte de rituel ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.
11l ? Jusqu'a la fin du tour, a chaque fois que vous lancez
un sort d'éphémere ou de rituel, copiez-le. Vous pouvez
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