
Zacama, Calamité primordiale {6}{R}{G}{W}

Créature légendaire : ancêtre et dinosaure

Vigilance, portée, piétinement   
Quand Zacama, Calamité primordiale arrive sur le champ
de bataille, si vous l'avez lancé, dégagez tous les terrains
que vous contrôlez.   
{2}{R} : Zacama inflige 3 blessures à une créature ciblée.   
{2}{G} : Détruisez une cible, artefact ou enchantement.   
{2}{W} : Vous gagnez 3 points de vie.
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