4 2\
Tetzimoc, Mort primordiale {44{B}B}
Créature |égendaire : ancétre et dinosaure
Contact mortel
{B}, révélez Tetzimoc, Mort primordiale depuis votre main :
Mettez un marqueur « proie » sur une créature ciblée.
N'activez que pendant votre tour.

Quand Tetzimoc arrive sur le champ de bataille, détruisez
chaque créature que vos adversaires controlent avec un
marqueur « proie » sur elle.
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