
Ritualiste de l'oasis {3}{G}

Créature : naga et druide

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.  
{T}, surmenez le Ritualiste de l'oasis : Ajoutez deux manas
d'une seule couleur de votre choix. (Une créature
surmenée ne se dégage pas pendant votre prochaine
étape de dégagement.)
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