
Éternel du feu dévastateur {3}{R}

Créature : zombie et chacal et clerc

Affliction 4 (À chaque fois que cette créature devient
bloquée, le joueur défenseur perd 4 points de vie.)    
À chaque fois que l'Éternel du feu dévastateur attaque et
n'est pas bloqué, vous pouvez lancer un sort d'éphémère
ou de rituel depuis votre main sans payer son coût de
mana.
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