
Bontu la Glorifiée {2}{B}

Créature légendaire : dieu

Menace, indestructible  
Bontu la Glorifiée ne peut ni attaquer ni bloquer à moins
qu'une créature ne soit morte sous votre contrôle ce tour-ci.
 
{1}{B}, sacrifiez une autre créature : Regard 1. Chaque
adversaire perd 1 point de vie et vous gagnez 1 point de
vie.
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