
Épisseur de vitalité {3}{G}

Créature : phyrexian et humain et artificier

Quand l'Épisseur de vitalité arrive sur le champ de bataille,
créez un jeton de créature-artefact 3/3 incolore Phyrexian
et Golem.  
{1} : Régénérez une créature Golem ciblée que vous
contrôlez.
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