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Créature-artefact : construction

Quand le Marcheur réservoir arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez 3 points de vie et {EHENXE} (trois
marqueurs « énergie »).
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Quand le Marcheur réservoir arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez 3 points de vie et {E{ENE} (trois
marqueurs « énergie »).
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