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Créature-artefact : construction

La Baliste ambulante arrive sur le champ de bataille avec X
marqueurs +1/+1 sur elle.

{4} : Mettez un marqueur +1/+1 sur la Baliste ambulante.
Retirez un marqueur +1/+1 de la Baliste ambulante : Elle
inflige 1 blessure a n‘importe quelle cible.
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