
Mimique métallique {2}

Créature-artefact : changeforme

Au moment où le Mimique métallique arrive sur le champ
de bataille, choisissez un type de créature.   
Le Mimique métallique a le type choisi en plus de ses
autres types.   
Chaque autre créature du type choisi que vous contrôlez
arrive sur le champ de bataille avec un marqueur +1/+1
supplémentaire sur elle.
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